DESENHAR LIVROS

‘ Este &€ um livro que aborda nao s6 conceitos basicos de
design, mas muitas outras coisas em torno dele. Para mim,
essas ‘outras’ coisas sao a parte mais interessante do design
de um objeto: seus limites, o ponto de contato entre ele e 0
que esta em volta. Assim, os capitulos sobre cor, tipografia,
producao grafica e pratica profissional sao completos e
instrumentais, mas ha mais.”

CARLITO CARVALHOSA, do prefacio Afinal, livros eram vendidos sem capa.

O aprendizado permanente é indispensavel. Conhecer o passado,
os fundamentos basicos da historia do design e permanecer an-
tenado com o presente sao condicdes favoraveis a novas ideias
conscientes e consistentes. O objetivo deste livro é transmitir es-
ses fundamentos a partir do conhecimento pratico — como con-
cepcao de umaideia, composicao, producao grafica e pratica pro-
fissional — e tedrico, com a abordagem da historia do design, da
tipografia e do estudo de cores.

O livro apresenta preceitos que servem de base para a criagao.
No entanto, transgredir um conceito quando existe um sentido
significa evolucao. E, para transgredir, &€ necessario conhecer.
Adquirir conhecimento, portanto, significa garantir a liberdade de
expressao e a evolugao do individuo.
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PROJETO GRAFICO ENTRELINHA DESIGN
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